CACHARN

PROGRAMME COTEAU ELEMENTAIRE DES MERCREDIS NOVEMBRE 2024
Accrnell de losiry : Coteawn elementoire / Duwrectenr : AHAMADA Andil
Advesse : 36 rue des Vignes / Tél: O1 49 69 60 35 — 06 22 29 99 84

[ Mercredi 6 novembre ]

Motin

[ Mercredi 13 novembre }

[ Mercredi 20 novembre ]

Moatin

v, )

Création de fanion spécial
conte

Jeu : Lucky Luke

Groupe des griffons d’or

Création d’une horloge
Jeux de cerceaux
Groupe des panthéres

Création d’'un manga : lere

étape
Jeu: |a balle américaine |

\_

Aprés-midi .
( Y Ll
Les Hérissons

Jeu du béret
Suite des fanions

Groupe des griffons d’or
Groupe des panthéres
Times ‘up géant

Jeux : parcours
d’obstacles, le
déménageur

aa

Jeux : Balle assise, le serpent

Groupe des griffons d’or

Création de carte
Jeu de lancé

Groupe des panthéres
On crée un jeu de société
Création d’'un manga : part
Jeux : le carré magique,

Réalisation 3D de mickey

Jeu carré ruiné
Groupe des griffons d’or

Lecture d’une histoire au
grand de maternelle
Jeu : Lucky Luke, douanier vs
contrebandier
Groupe des panthéres
On joue a notre jeu de
société.
Jeux : I'araignée, la balle aux

\ chasseurs j

{ ‘.'X

Ve

poule renard vipere !

[ Aprés-midi ] =

-

Création planche monde

imaginaire
Jeu : voleur de pierre

Groupe des griffons d’or
Création de chapeau du
chapelier
Jeu : Epervier
Groupe des pantheéres

Jeu de raquette

(" )

Jeu balle aux prisonniers

Groupe des griffons d’or
Miroir, miroir mon beau
miroir
Jeu de la pendule

Groupe des panthéres
Jeu de stratégie Géant :
Bataille navale, morpion.

Fin du manga

[ Mercredi 27 novembre

et )

Jeu : I'épervier, la statue
Groupe des griffons d’or

Création théiere 3D
Jeux de balles
Groupe des panthéres

o B
Fresque collective pixelart *'

Jeuderole:

Finition de la planche

Groupe des griffons d’or

Création de masque
Jeux de raquettes

Groupe des panthéres

Jeux : poule, renard, vipere
Balle aux prisonniers

s
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_____ =/ PROGRAMME COTEAU ELEMENTAIRE DES MERCREDIS DECEMBRE 2024
Aceneil de loisivs : Coteam ilémentaire / Directenr : AHAMADA Andil
Advesse : 36 rue des Vignes / Tél: O1 49 69 60 35 — 06 22 29 99 84

[ Mercredi 4 décembre ] [ Mercredi 11 décembre } [ Mercredi 18 décembre ]

Martin | Motin | [ Motin |

C mmm ) ( Ememw ) (e )

Sortie au parc de Sceau avec Finalisation de la cloche en Jeu : ballon roi, I'horloge
les maternelles fleur Création de couronne
Jeux:le J(?u dfes couleurs, Groupe des griffons d’or
Groupe des griffons d’or marin pécheur

Création de photo-bots

Aati Groupe des griffons d’or
Création de ,ta.ssg i p B i Jeux : parcours sportifs
Jeu : Balle américaine Création de champignon R
| . . Groupe des panthéres
Groupe des panthéres Le Jeux des émotions R .
Planche de manga Groupe des panthéres Création étoiles des neiges
Jeux : la course du crabe, le Jeu de rdle : loup garou Jeux:: attrape foulard, relai
parachute immersif a trois jambes
[ Aprés-midi ] [ Aprés-midi ] [ Aprés-midi ]
Création d’une cloche en Grand jeu « Potion magic » Suite des couronnes
fleur . Jeu collectif avec les grands
leu : Passe a 10 Groupe des griffons d’or de maternelles
: , Grand jeu
Groupe des griffons d’or « Potion magic » Groupe des griffons d’or
et Grou!ae des panthéres avec le groupe des Hérissons Lecture d’une histoire au
Sortie au parc des grand de maternelle
Gondoles Groupe des panthéres
Jeu|>|( de'fba'lltt)els Jeu : Capture de drapeau Groupe des panthéres
Jeux collecti s érets, Grand jeu
k accroche décroche j K j k « Enquéte sur le coteau » )




Chers parents,

Pour la période de novembre et décembre, I'accueil de
loisirs a préparé un programme riche et varié pour vos enfants.
Nous avons choisi de vivre trois grands themes : les contes
imaginaires, I’art du manga et les jeux de roles.

Ces themes permettront aux enfants d’explorer des
univers créatifs et ludiques a travers différents ateliers. Par
exemple, ils auront I'occasion de participer a la création d’'une
fresque collective, ou chacun pourra apporter sa touche
personnelle. lls pourront également s’initier a la bande dessinée
en s’inspirant de I'univers manga, en découvrant les techniques
de dessin propres a ce genre, tout en développant leur
imagination.

En parallele, les enfants seront invités a prendre part a des jeux
de réles, tels que des enquétes grandeur nature, comme le
célebre « Cluedo » ou une enquéte intitulée « Enquéte sur le
Coteau », ou ils devront faire preuve de logique et de
coopération pour résoudre des énigmes.

Nous sommes convaincus que cette période sera non
seulement amusante, mais aussi enrichissante pour les enfants,
leur permettant de développer leur créativité, leur imagination.

Nous restons a votre disposition pour toute question et
nous vous remercions de votre confiance.

Infos pratiques

L’équipe est composé de :
Directeur : Andil AHAMADA
Animateurs : Nassima, Jessica, Alexis, Daina, Alexis.G, Oulfa, Zahia

Les temps d’accueil :
- Les horaires de I'accueil du matin : 7h30 a 9h15

- Pour les enfants passant la demi-journée avec nous : 12h20-

12h30

- Accueil des enfants en demi-journée sans repas I'apres-midi

(uniguement sous réservation) de 13h20 a 13h30
- Pour l'accueil du soir : 17h a 18h30

Pour les familles qui n’ont pas réservé en amont, accueil possible
uniquement si I'effectif du jour le permet, a 9h15.

Sécurité :

Pensez a nous remettre diiment remplie la fiche de renseignements

ainsi que la photocopie des vaccins.

En cas de changement de situation, n’hésitez pas a revenir vers nous

pour effectuer le changement. Toute personne non inscrite sur la
fiche de renseignements ne pourra pas venir chercher I'enfant.

En cas de besoin, vous pouvez rencontrer le directeur sur I'accueil du |

soir et/ou le joindre :
01.49.69.60.35 / 06.22.29.99.84
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